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Descrigdo geral (ECTS, Carga horaria, Apoio tutorial, etc.)

Unidade curricular trimestral, desenvolvida em regime de blended learning, com sessfes presenciais e sessdes a
distdncia mediadas pela plataforma de e-learning da Universidade de Lisboa (http://ead.ulisboa.pt). Operacionaliza-
se em aulas tedrico-praticas desenvolvidas de forma sincrona e assincrona, apresentando um total de 7,5 ECTS e
uma carga horaria semanal de 2 horas.

A UC contempla um conjunto de contetudos curriculares que pretendem promover competéncias no
desenvolvimento de programas em diversos ambientes visuais de programacao para criangas para a resolucéo de
problemas e desafios do quotidiano.

O apoio tutorial é efetuado através de sessdes sincronas de acompanhamento individualizado ou em grupo.

Objetivos / Competéncias
Esta unidade curricular pretende levar os alunos a desenvolver os seguintes objetivos de aprendizagem:

- conhecer diversos ambientes de programacao visual por blocos, identificando a sua adequagéo a determinados
objetivos e a faixa etaria das criangas;

- selecionar 0 ambiente de programacao adequado aos objetivos, criangas e contextos;

- construir solugdes, codificadas através da programagao visual por blocos, para desafios curriculares ou
transversais ao curriculo;

- identificar erros e otimizar solugdes codificadas para problemas especificos;
- planificar a concegao de solugdes de forma estruturada;
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- identificar boas préticas na utilizagao educativa das tecnologias moveis;
- analisar o impacto da utilizagao educativa das tecnologias méveis no processo de ensino e aprendizagem.

Conteudos programaticos (sinopse)

A unidade curricular inclui os seguintes conteudos programaticos, organizados em modulos sequenciais:
Maédulo 1 - Modelos de ensino e aprendizagem da programagéo no Pré-Escolar e Ensino Basico.
Modulo 2 - Ambientes de programacao visuais baseados em blocos para criangas.

Mdédulo 3 - Implementagao de solugdes através da programagéo visual baseada em blocos: conceitos, praticas e
perspetivas.

Modulo 4 - Utilizagao educativa das tecnologias moveis.
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Métodos de ensino

A metodologia de trabalho nesta unidade curricular assume uma légica de formagéo a distancia onde se assume
que os alunos terdo um papel ativo na constru¢do do seu conhecimento.

Nesse pressuposto, no desenvolvimento das atividades na UC contempla-se:

a) realizagdo de sessdes sincronas de apresentagdo de conteldos e discuss@o de propostas de atividades dos
alunos;

b) visualizagéo de videos, a andlise de literatura sobre cada uma das teméticas e a realizagéo de exercicios praticos
de aplicagdo dos conhecimentos adquiridos em cada modulo;
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c) a disponibilizagdo, no final de cada mddulo, de um instrumento de autorregulagdo das aprendizagens, com
feedback imediato, que permita aos alunos refletir sobre o que aprenderam em cada modulo e a sua aplicabilidade.

d) a construgao de solugdes codificadas para diversos problemas e desafios de varios niveis de complexidade.

Os conteudos curriculares sdo abordados através de dinamicas de trabalho ativas e colaborativas desenvolvidas em
imersdo constante num ambiente LMS.

Regime Geral de Avaliagao (Modalidades, elementos, calendarizagdo, ponderacao, etc.)

A avaliacdo da unidade curricular desenvolve-se de acordo com o estipulado no regulamento de avaliagdo do
Instituto de Educacéo da Universidade de Lisboa.

Os estudantes sdo chamadas a: (i) desenvolver trabalhos préticos de reflexdo e/ou aplicagao dos conteudos
inerentes a cada um dos temas associados aos 4 mddulos da uc que pesam equitativamente na classificagao final
da uc.

Regime Alternativo de Avaliagao (Modalidades, estudantes abrangidos, elementos, calendarizagdo, ponderagéao,
etc.)

A opcao pelo regime alternativo de avaliagéo implica que os estudantes estejam abrangidos pelos requisitos legais
(Estatuto de trabalhador estudante, Pais e Maes, atleta de alta competicéo, etc...).

A avaliacdo em Regime Alternativo, requer que os estudantes requeiram junto dos servigos académicos o respetivo
estatuto e comuniquem aos docentes essa op¢ao até ao final da 32 semana de aulas.

A avaliagdo em regime alternativo implica a realizacéo de um projeto, com apresentagao e discusséo, no final do 1°
semestre correspondendo a 100% da nota.

Regras relativas a melhoria de nota

O aluno com aprovagéo na unidade curricular podera requerer a realizagdo de melhoria de nota, no semestre
seguinte, implicando a realizagdo de um projeto, com apresentacao e discusséo, correspondendo 100% da
classificagéo final da UC.
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