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Decorre presencialmente, em aulas tedrico-praticas, prevendo-se a realizagdo de atividades a distancia. A
unidade curricular tem uma carga horaria semanal de 2 horas. Contempla um conjunto de conteudos que se
alinham com os objetivos de aprendizagem, pretendendo levar os alunos a adquirirem conhecimentos
relacionados com Estratégias Pedagogicas Inovadoras, particularmente relacionadas com a aprendizagem
ativa, e a desenvolverem competéncias de planificacdo de atividades a desenvolver com os seus alunos.

Objectivos / Competéncias
A UC de “Estratégias Pedagdgicas Inovadoras” assume como principais objetivos promover competéncias de:

- Compreensao dos principios e fundamentos associados a aprendizagem ativa, bem como as diferentes
metodologias de ensino e aprendizagem que a promovem;

- Anélise, adaptacéo e aplicacdo diferenciada de estratégias inovadoras de ensino-aprendizagem com recurso
a ferramentas digitais, robots e/ou outros objetos tangiveis em contextos educativos especificos;

- Design de ambientes educativos e selegdo de ferramentas tecnolégicas adequadas a implementagao de
atividades educativas assentes em estratégias inovadoras de ensino e aprendizagem.

Esta UC constitui-se como um espago de trabalho e de investigagao sobre formas de desenvolver atividades
de ensino e de proporcionar oportunidades mais ativas de aprendizagem com recurso a diferentes tecnologias.
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Conteudos programaticos (sinopse)

A unidade curricular inclui os seguintes conteudos programaticos, organizados em modulos ndo sequenciais:
Maodulo 1: Aprendizagem Ativa: caracteristicas e principios pedagogicos orientadores

Maédulo 2: Estratégias pedagégicas inovadoras: em que espagos e com que ferramentas?

Maédulo 3: Estratégias de Ensino associadas a Aprendizagem ativa - Project, Problem, Challenge e Inquiry
Based Learning: proximidades e afastamentos

Mdédulo 4: Gamification e Aprendizagem baseada em Jogos
Modulo 5: Aprendizagem Invertida
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Outros recursos bibliogréaficos poderao ser utilizados no suporte ao trabalho na disciplina, ligando-se estes a
obras de referéncia atuais (em Inglés e em Portugués), teses de Doutoramento e artigos selecionados de
acordo com os temas em estudo. As mesmas seréo disponibilizadas oportunamente.

Métodos de ensino

A metodologia de trabalho nesta UC pretende-se que seja de caracter tedrico-pratico, assumindo os alunos um
papel ativo e interventivo na construcdo do seu conhecimento e dos seus colegas. Adotar-se-do estratégias de
aprendizagem ativas como sejam a aprendizagem invertida e baseada em projetos, bem como a partilha e
discussao de conceitos e ideias-chave de diversos conteudos. Deste modo, prevé-se a possibilidade de
realizarem apresentagdes de contetdos e discussao de propostas de atividades por parte dos alunos; a
visualizagéo de videos, analise de literatura e realizacéo de exercicios praticos de aplicagao dos
conhecimentos adquiridos em cada médulo; a discussao e reflexdo conjunta sobre as aprendizagens; bem
como 0 recurso a ambiente LMS para alargamento da reflexao.

Regime Geral de Avaliagao (Modalidades, elementos, calendariza¢do, ponderacgao, etc.)

A avaliacdo da unidade curricular desenvolve-se de acordo com o estipulado no regulamento de avaliagdo do
Instituto de Educagao da Universidade de Lisboa, prevendo assim a existéncia do regime geral de avaliagéo e
do regime alternativo de avaliagdo. A op¢éo pelo regime alternativo de avaliagao implica que os estudantes
estejam abrangidos pelos requisitos legais (Estatuto de trabalhador estudante, Pais e Maes, atleta de alta
competicdo, efc...).

Para efeitos de avaliagdo, no Regime Geral, os estudantes sdo chamados a: (i) desenvolver trabalhos praticos
de aplicacdo dos conteudos inerentes a cada um dos médulos; (i) desenvolver um produto no final do
trimestre que sistematize e aplique as competéncias desenvolvidas e os contetidos adquiridos na UC.

Ponderagéo dos trabalhos para a classificagéo final: Avaliagdo continua (cumprimentos das tarefas e
atividades de cada um dos modulos) = 40% Produto Final = 60%
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Regime Alternativo de Avaliagao (Modalidades, estudantes abrangidos, elementos, calendarizagao, ponderagao,
etc.)

A avaliagdo em Regime Alternativo requer que os estudantes requeiram junto dos servicos académicos o
respetivo estatuto e comuniquem aos docentes essa opgao até ao final da 22 semana de aulas do trimestre. A
avaliagdo em regime alternativo implica a realizagdo de um trabalho, com apresentagéo e discussao sincrona,
no final do semestre, correspondendo a 100% da nota.

Regras relativas a melhoria de nota

A melhoria de nota segue um processo idéntico ao Regime alternativo de Avaliagao e requer concordancia
prévia entre aluno e docentes.
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