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Descricao geral

Unidade curricular de opc¢ao da Licenciatura em Educagdo e Formacgao. Aulas tedrico-praticas.

Objetivos / Competéncias

Objetivos de aprendizagem:

1. Refletir criticamente sobre os conceitos de sociedade digital em rede, ambientes virtuais de
aprendizagem e narrativas digitais.

2. Explorar diferentes formas de aplicacao do conceito de narrativa digital

3. Aplicar os conhecimentos adquiridos na criacdo e moderacao de ambientes virtuais de
aprendizagem em contextos de educacao e de formacao.

Desenvolvimento de competéncias de:

1. Reflexao critica fundamentada sobre diferentes dimensdes da sociedade digital em rede e
suas implica¢des para fins de educagao e de formacgao.

2. Concegdo, desenvolvimento e avaliacdo de diferentes tipos de narrativas digitais como
estratégia de aprendizagem e de sustentagdo de ambientes virtuais.

3. Estruturacdo e moderacdo da aprendizagem em ambientes digitais/virtuais.
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Conteudos programaticos
1. Sociedade digital em rede e ambientes virtuais de aprendizagem: inteligéncia coletiva,
hibridizacdo dos meios de comunicacao, cultura de convergéncia, cultura participativa, etc..

2. A narrativa digital no contexto da educagdo e da formacgao: propriedades e elementos, plataformas
e linguagens, combinagdo e convergéncia de meios, narrativas transmédia, criacao e dinamizagao de
ambientes virtuais de aprendizagem através de narrativas digitais.

3. Estratégias de moderagdo da aprendizagem em ambientes virtuais.
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Métodos de ensino

Para além das aulas presenciais, nesta unidade curricular privilegia-se a aquisi¢cdo de
conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias, nomeadamente através do envolvimento
ativo dos alunos na exploracdo e vivéncia de espacos virtuais alternativos e na criacdo de
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narrativas digitais. O préprio espacgo da disciplina podera ser concebido e construido
colaborativamente como uma narrativa digital.

Regime Geral de Avaliacao

A avaliacao desenvolve-se ao longo do semestre, de forma continua, sendo exigida a participacdo
dos estudantes em pelo menos dois ter¢os das aulas, e tem como base as atividades realizadas
individualmente e em pequenos grupos. Individualmente, através da concretizagao de diferentes
atividades que devem ser apresentadas num portefolio digital individual (40%). Entregue na
ultima semana de aulas, este portefélio deve incluir ainda uma reflexao critica sobre as
aprendizagens realizadas (20%). Em grupo, através da apresentacdo de um trabalho sobre um dos
temas tratados durante o semestre (ambientes de aprendizagem e narrativas digitais) e o seu
potencial para fins educativos e formativos (40%).

A aprovacao na UC implica que o estudante obtenha no minimo 10 valores, tanto na componente
de avalia¢do individual, como na componente de avaliagdo em grupo.

Data de entrega do trabalho em grupo: 13 de janeiro de 2024.

Regime Alternativo de Avaliacao

O Regime Alternativo de Avaliacdo é exclusivo para os alunos com o estatuto de trabalhador-
estudante, de atleta de alta competicao e outros regulamentarmente previstos. Nesses casos,
a aprovagdo na UC implica a presenca obrigatéria nos momentos definidos para avaliagao.

Os alunos em regime de avaliagdo alternativa deverdo concretizar um plano de trabalho individual
especifico apresentado até ao final da 2.2 semana de aulas e aprovado pelo docente. O plano de
trabalho individual devera incluir os seguintes elementos:

1. Realizacdo de um trabalho de reflexdo sobre um dos temas do programa da unidade
curricular (ambientes de aprendizagem e narrativas digitais) e o seu potencial para fins
educativos (50%).

2. Elaboracdo de uma narrativa digital sobre uma tematica a escolha e respetiva
fundamentacdo pedagégica (50%)

Data de entrega dos trabalhos: 13 de janeiro de 2024.

Regras relativas a melhoria de nota

A melhoria de nota nesta unidade curricular podera ser realizada de acordo com o estabelecido no
regime geral de avaliacado.
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