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Descricao geral (ECTS, Carga horaria, Apoio tutorial, etc.)
A U. C. organiza-se em aulas teérico-praticas (3 horas semanais) com 5 ECTS.

0O apoio tutorial realiza-se sempre que seja considerado relevante quer pelo/a(s) estudante(s) quer pelas docentes,
presencialmente ou a distancia, mediante agendamento.

Objetivos

Refletir sobre a dimensao pedagogica da utilizagdo de tecnologias digitais, e em particular da Internet, na educagao e na
formagcao.

Desenvolver uma visao critica da utilizagdo das tecnologias digitais na educagéo e na formag&o, especialmente no contexto
da realidade portuguesa.

Adquirir conhecimentos e desenvolver competéncias de conceg¢ao, dinamizagao e avaliagao de atividades pedagdgicas, bem
como de comunicagado e de gestdo da informagao, com recurso ao uso de tecnologias digitais online.

Compreender o potencial das tecnologias digitais de informagao e de comunicacdo em rede para a criagdo de ambientes de
ensino e de aprendizagem.

Analisar a relagdo entre tecnologias, modelos de organizagao curricular e teorias da aprendizagem.

Conteudos programaticos (sinopse)

Ambientes de ensino e de aprendizagem assentes nas potencialidades das tecnologias digitais de informagédo e de
comunicagdo em rede.

Concecéo, desenvolvimento e avaliagdo de projetos educativos com recurso as tecnologias digitais.

A comunicagao na educagao e na formagdo com recurso as tecnologias digitais (comunicagéo escrita, comunicagéo visual e
comunicagdo multimédia).

Utilizacdo das tecnologias digitais em contextos de educagéo e formagéo e a sua relagdo com modelos de organizagao
curricular e teorias de aprendizagem.
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Estratégias de ensino

A aprendizagem tera como base a reflexdo tedrica e a aplicagdo dos conceitos tratados. A reflexao teorica, acontecendo de
forma privilegiada no espago da sala de aula, podera ter lugar também através de atividades de discussao online sempre que
possivel e adequado. Para além de momentos de exposi¢ao por parte da docente, esta previsto o envolvimento dos alunos na
reflexdo individual em torno das tematicas do programa, na realizagdo das atividades praticas propostas para
desenvolvimento de trabalhos em pequeno grupo, na pesquisa autonoma e no debate coletivo sobre os temas apresentados.

Os alunos terdo o apoio da docente, tanto no espago da aula como fora dela, na forma de tutoria presencial e a distancia, a
realizar ao longo do semestre, através de um espaco online de partilha e comunicago.

Alameda da Universidade T.+351 21 794 36 33 geral@ie.ul.pt
1649-013 Lisboa Portugal F.+351 217933408 www.ie.ul.pt



http://opentextbc.ca/teachinginadigitalage/
https://edtechbooks.org/ux

INSTITUTO DE
E EDUCACAO
ULISBOA

Regime Geral de Avaliagao (Modalidades, elementos, calendarizag¢éo, ponderagao, etc.)
Na avaliagdo das aprendizagens dos alunos neste regime incluem-se as seguintes componentes:

1. Concegéo e desenvolvimento de um projeto sobre a utilizagdo pedagdgica de tecnologias digitais online, incluindo a criagdo
de videos para formag&o. O trabalho é realizado em grupo, ao longo do semestre, e inclui a concretizagao de: a) plano de
trabalho; b) projeto final, a entregar até ao dia 5 de junho (45% da classificagéo final). Este trabalho poderé ser desenvolvido
a pensar no contexto organizacional analisado no &mbito da UC Seminario IV.

2. Criagao de um video formativo, a realizar individualmente, sobre um dos tépicos de contetido alvo do projeto em grupo,
dando relevancia ao potencial pedagégico de apps e outras ferramentas digitais online, nomeadamente como podem ser
usadas para promover a realizagdo de aprendizagens em diferentes areas de conhecimento e/ou o desenvolvimento de
competéncias transversais. O video deverd ser entregue até ao dia 15 de maio, com uma entrega prévia do respetivo
plano-guido para a gravagéo video até ao dia 24 de abril (35% da classificacéo final).

3. Participagao e envolvimento nas atividades das aulas, incluindo os contributos individuais para o desenvolvimento do projeto
em grupo e relato sobre o desenvolvimento de trabalho autbnomo (20% da classificagéo final).

A aprovacado na UC implica que o/a aluno/a obtenha pelo menos 10 valores, tanto na componente de avaliagao individual,
como na componente de avaliagdo em grupo.

No caso dos alunos em regime geral de avaliagao s6 sera permitida a mudanca para regime de avaliagdo alternativa em
casos devidamente justificados e com a apresentagao, antes do dia 20 de margo, de um plano individual de trabalho que
devera ser discutido e aceite pela docente.

Regime Alternativo de Avaliagdo

Os alunos em regime de avaliag&o alternativo deverao concretizar um plano de trabalho individual especifico, a definir com a
docente até ao dia 20 de margo. O plano de trabalho individual inclui os seguintes elementos:

a. Desenvolvimento de um plano de estruturacdo de contelidos para aprendizagem auténoma seguindo principios de
instructional design, a entregar até ao dia 27 de margo (35% da classificagéo final);

b. Criacdo de um documentario sobre um dos tépicos de conteldo alvo das atividades da UC, dando relevancia ao
potencial pedagdgico de apps e outras ferramentas digitais online, nomeadamente como podem ser usadas para
promover a realizagdo de aprendizagens em diferentes areas de conhecimento e/ou o desenvolvimento de
competéncias transversais. O documentario devera ser entregue até ao dia 15 de maio, com uma entrega prévia do
respetivo plano-guido até ao dia 24 de abril (35% da classificagéo final).

c. Planificagdo de uma atividade de utilizagdo pedagogica das tecnologias digitais em contexto educativo, a entregar até
ao dia 5 de junho (30% da classificagéo final);

A aprovacdo na UC implica que o/a aluno/a obtenha pelo menos 10 valores em cada componente de avaliagdo. E implica a
presenca obrigatéria nos momentos de avaliacéo definidos pela docente.

Regras relativas a melhoria de nota
Os alunos poderao proceder & melhoria de nota de acordo com o estabelecido no Regulamento da Avaliagao do IE.

A reformulacéo dos trabalhos apresentados decorre sob proposta ou em acordo com a docente, em fungao da anélise de cada
caso, seguindo-se as datas definidas para a avaliagéo alternativa, nos seus diferentes componentes.
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