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Apresentagao breve

A unidade curricular insere-se no dominio de formacado Ensinar e aprender no ensino superior,
o qual se centra no papel do docente como suporte da aprendizagem do aluno. Neste ambito,
a UCvisa promover a reflexdo sobre praticas e opcdes pedagdgicas e curriculares em ambientes
de educacdo a distancia, mobilizando a experiéncia profissional de cada um, bem como o
conhecimento e andlise critica dos debates correntes e da investigacdo cientifica acerca do
desenho e desenvolvimento curricular de contextos de educacdo a distancia no ensino
superior.

Objetivos / Competéncias

Nesta unidade curricular espera-se que o/a formando/a desenvolva competéncias de andlise,
planeamento e desenvolvimento de praticas pedagodgicas em ambientes de educacdo a
distancia. Para tal, é fundamental que seja capaz de reconhecer os principais modelos tedricos
de educacdo a distancia e os dispositivos referenciais para a sua implementacdo, e de planear
e desenvolver este tipo de ambientes de ensino-aprendizagem, contemplando as suas
principais dimensdes.

Conteudos

e Educacdo a distancia: conceito(s) e seu significado em diversos modelos e referenciais.
e e-learning, b-learning, m-learning: caracteristicas essenciais e conceitos relacionados.

Modalidades de formacdo a distancia e estratégias de aprendizagem online.
e Comunicagao e colaboragao em ambientes web.

Dispositivos, plataformas, ferramentas, recursos e iniciativas de educacdo a distancia.

Estratégias

Privilegiar-se-a o desenvolvimento de processos de trabalho que assentem na reflexdo e
discussdo, partindo de experiéncias vividas ou da recolha de informag¢do sobre praticas
desenvolvidas em contextos diversos.

A aprendizagem terd como base a reflexdo tedrica através do estudo e andlise de casos
relatados na literatura cientifica e a partilha e andlise de experiéncias e referenciais de
educacdo a distancia, concretizadas através da realizagao de discussdes em pequenos grupos,
de debate coletivo e de atividades praticas.
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Recursos

Na plataforma de elearning (elearning.ulisboa.pt) sdo disponibilizados diversos recursos e
materiais de apoio ao desenvolvimento das atividades da unidade curricular, entre os quais um
conjunto de artigos, videos, websites e bases de dados, que apoiardao o desenvolvimento e
aprofundamento das atividades a desenvolver no ambito da unidade curricular.
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