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Apresentação breve  

A unidade curricular insere-se no domínio de formação Ensinar e aprender no ensino superior, 

o qual se centra no papel do docente como suporte da aprendizagem do aluno. Neste âmbito, 

a UC visa promover a reflexão sobre práticas e opções pedagógicas e curriculares em ambientes 

de educação a distância, mobilizando a experiência profissional de cada um, bem como o 

conhecimento e análise crítica dos debates correntes e da investigação científica acerca do 

desenho e desenvolvimento curricular de contextos de educação a distância no ensino 

superior. 

 
Objetivos / Competências 

Nesta unidade curricular espera-se que o/a formando/a desenvolva competências de análise, 

planeamento e desenvolvimento de práticas pedagógicas em ambientes de educação a 

distância. Para tal, é fundamental que seja capaz de reconhecer os principais modelos teóricos 

de educação a distância e os dispositivos referenciais para a sua implementação, e de planear 

e desenvolver este tipo de ambientes de ensino-aprendizagem, contemplando as suas 

principais dimensões.  

 
Conteúdos 

• Educação a distância: conceito(s) e seu significado em diversos modelos e referenciais. 

• e-learning, b-learning, m-learning: características essenciais e conceitos relacionados. 

• Modalidades de formação a distância e estratégias de aprendizagem online. 

• Comunicação e colaboração em ambientes web. 

• Dispositivos, plataformas, ferramentas, recursos e iniciativas de educação a distância. 

 
Estratégias 

Privilegiar-se-á o desenvolvimento de processos de trabalho que assentem na reflexão e 

discussão, partindo de experiências vividas ou da recolha de informação sobre práticas 

desenvolvidas em contextos diversos.  

A aprendizagem terá como base a reflexão teórica através do estudo e análise de casos 

relatados na literatura científica e a partilha e análise de experiências e referenciais de 

educação a distância, concretizadas através da realização de discussões em pequenos grupos, 

de debate coletivo e de atividades práticas.  

 
 



 
Recursos  

Na plataforma de elearning (elearning.ulisboa.pt) são disponibilizados diversos recursos e 

materiais de apoio ao desenvolvimento das atividades da unidade curricular, entre os quais um 

conjunto de artigos, vídeos, websites e bases de dados, que apoiarão o desenvolvimento e 

aprofundamento das atividades a desenvolver no âmbito da unidade curricular.  
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