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Descrigdo geral

Unidade curricular (UC) organizada em aulas tedrico-praticas com uma carga horaria semanal de 3 horas

e atribuicdo de 5 ECTS. O apoio tutorial é realizado presencialmente ou a distancia, a pedido dos alunos,

sempre que considerado pertinente e mediante agendamento prévio.

Objetivos / Competéncias

Esta unidade curricular pretende levar os alunos a desenvolver os seguintes objetivos de aprendizagem:

Compreender o desenvolvimento de tecnologias emergentes nas suas relagdes com a
aprendizagem e com a educacao.

Refletir criticamente sobre as potencialidades e os constrangimentos das tecnologias emergentes
no quotidiano e em contexto educativo.

Compreender os fundamentos sobre a robdtica, a realidade aumentada e a inteligéncia artificial.

Construir solucdes, através da programacao visual por blocos e da robdtica, para desafios
educativos.

Criar e explorar atividades com realidade aumentada em contexto educativo.
Explorar exemplos de utilizacdo da Inteligéncia Artificial em contexto educativo.

Refletir sobre questBes éticas e legais no ambito da robdtica, da realidade aumentada e da
inteligéncia artificial.
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Conteldos programaticos (sinopse)

A unidade curricular centra-se no papel das Tecnologias Emergentes em educacdo. Mais especificamente
na exploracdo do potencial pedagdgico da robdtica educativa, da realidade aumentada e da inteligéncia
artificial na aprendizagem curricular e no desenvolvimento de competéncias digitais.

Serdo abordados os seguintes conteudos programaticos, organizados em modulos sequenciais:

1. Tecnologias emergentes em educagdo: tendéncias, potencialidades e constrangimentos em
contexto educativo. Questdes éticas e legais.

2. Robdtica educativa: conceitos, praticas e perspetivas. Implementacdo de solugbes através da
programacao visual baseada em blocos.

Realidade Aumentada: criacdo e exploracao de atividades pedagdégicas com RA.

4. Inteligéncia Artificial Generativa: conceitos, praticas e perspetivas futuras da IA na sociedade.
Exploracdo de aplicagdes com |IA em contexto educativo.
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Métodos de ensino

As varias tematicas tém métodos de ensino diversificados, no entanto, no geral, as atividades a realizar
assentam na exploracdo de recursos e atividades, na reflexdo, analise e discussdo das questdes
fundamentais nas aulas e nos féruns de discussdo online, na producdo de recursos para apresentacdo e
atividades praticas de aplicacdo dos conhecimentos para resolucdo de problemas e desafios com
diferentes niveis de complexidade. A UC assume uma caracter tedrico-pratico onde os alunos tém um
papel ativo na construcdo do seu conhecimento. A atividade dos alunos é suportada na plataforma de e-
learning do IEUL onde tém acesso integral a documentagdo usada na unidade curricular, aos recursos
digitais essenciais e onde submetem os produtos desenvolvidos e a avaliagdo das aprendizagens é
registada. Os conteudos curriculares sdo abordados através de dindmicas de trabalho ativas quer em

abordagens autéonomas como colaborativas.

Regime Geral de Avaliagdo

A avaliacdo da unidade curricular desenvolve-se de acordo com o estipulado no regulamento de
avaliagdo do Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa.

Para efeitos de avaliacdo, os alunos sdo chamados a desenvolver trabalhos praticos, individuais e em
grupo, de aplicacdo dos conteudos inerentes a cada um dos médulos que sistematizem e apliquem os
conteldos e as competéncias a desenvolver na UC.

Para a classificacdo final da UC considera-se a seguinte ponderacdo: avaliacdo de trabalhos individuais -
30%; avaliacdo de trabalhos de grupo - 50%; e participacao nas aulas — 20%.

A aprovacdo na UC implica que o aluno obtenha pelo menos 10 valores, tanto na componente de
avaliacdo individual, como na componente de avaliagdo em grupo.
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Regime Alternativo de Avaliagao
Os alunos em regime de avaliacdo alternativa deverao propor e desenvolver um plano individual de
trabalho previamente acordado com o docente no inicio do semestre.

O plano individual de trabalho devera incluir os seguintes elementos:

1. Realizagdo de um trabalho reflexivo sobre o impacto das tecnologias emergentes em contexto
social e em contexto educativo, considerando obrigatériamente as tematicas constantes nos

contudos programaticos da UC (50%).

2. Selecionar uma das tecnologias emergentes constantes nos conteldos programaticos da UC e
desenvolver uma aplicagdo pratica para utilizacdo em contexto educativo (50%)

Regras relativas a melhoria de nota
A melhoria de nota nesta unidade curricular podera ser realizada de acordo com o estabelecido no
regime geral de avaliacdo. Os alunos poderdo proceder a reformulacdo de trabalhos apresentados,

considerando uma analise individual e sob proposta do docente.
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